ZASTOSOWANIE TIK (nowoczesne technologie informacyjno - komunikacyjne)
W PRZEDMIOTACH HUMANISTYCZNYCH.

Na lekcjach przedmiotowych, takich jak jezyk polski, jezyk angielski, historia czy WOS,
nowoczesne technologie s3 pomocne w wyszukiwaniu i przetwarzaniu informacji, wspieraja
takze proces uczenia si¢ poprzez wykorzystywanie d¢wiczen utrwalajacych zdobyte
umiejetno$ci z danego zakresu materialu. Dostgpne aplikacje pomagaja nauczycielom
w przekazywaniu trudniejszych tre§ci dzigki animacjom i dzwickom, wzbogacajac zajgcia
w formie dziatania na rézne zmysly, a dla dzieci z trudno$ciami w uczeniu si¢ czynig nauke
bardziej przystepna.

StoryJumper — aplikacja tatwa w obstudze, umozliwiajaca tworzenie ksigzeczek oraz
barwnych historyjek online, ktéore mozna potem udostepniaé wybranej grupie odbiorcow —
innym uczniom i nauczycielom. Wykorzystujac te aplikacje w pracy z uczniami, nauczyciel
moze zmotywowac ich do czytania oraz pisania wlasnych opowiadan czy wypracowan — tym
samym rozwijania jezyka, w tym umiej¢tnosci formutowania wypowiedzi. ,,StoryJumper”
pozwala na tworzenie elektronicznych dzienniczkow lektur czy elektronicznych ksigzeczek
ilustrujacych aktywno$¢ czytelnicza ucznidw. Korzystajac z wybranego szablonu, mozna
dodawa¢ tekst, wstawia¢ obrazki lub zdjecia ilustrujagce wiasng historyjke. W tym celu
z pewnos$cig pomocna bedzie galeria ilustracji. Na zakonczenie tworczej pracy aplikacja
umozliwia tworzenie oktadki i zapisanie calosci powstatego materiatu.

StoryBird — narzedzie podobne do ,,StoryJumper”. Dzigki tej aplikacji uczniowie majg
mozliwo$¢ tworzenia online wlasnych interaktywnych ksigzeczek, z wykorzystaniem
gotowych szablonéw zamieszczonych na portalu. Dzieci mogg wymysla¢ opowiesci, bajki,
historie, dialogi, wzbogacajac je ilustracjami z udostgpnionej bazy. Narz¢dzie daje mozliwo$¢
doskonatego treningu pisania 1 pobudza wyobrazni¢ mtodego cztowieka. Uczniowie moga
dzieli¢ si¢ swoja tworczoscia, np. poprzez udostepnienie jej na stronie internetowej lub
w mediach spoteczno$ciowych. Inne dzieci majag mozliwos¢ wspottworzenia dzieta, oceniania
go lub komentowania. Wykonane ksigzeczki mogg postuzy¢ na lekcji do pracy z tekstem. Tego
typu dziatania uczniéw rozwijaja ich kreatywnos$¢, pozytywnie nastrajaja i $wietnie nadajg si¢
do rozwijania sprawnosci czytania ze zrozumieniem. Z aplikacji z powodzeniem mozna
korzysta¢ podczas zaje¢ z jezyka polskiego 1 kazdego jezyka obcego oraz przyjemnie rozwijac
umieje¢tnos¢ pisania, a takze wzbogaca¢ stownictwo.

Fotobabble — narzedzie wspierajagce umiejetnos¢ formutowania wypowiedzi ustnych poprzez
tworzenie tzw. gadajacych obrazkow. Jest to prosta aplikacja polegajaca na dodawaniu
komentarza glosowego do dowolnej ilustracji. Dzigki stosowaniu tego instrumentu mozna
motywowac¢ uczniow do glto$nego mowienia — czytania, komentowania, udzielania odpowiedzi.

Wordsaladl7 — aplikacja na urzadzenia mobilne, stluzaca do generowania chmurek stow
z tekstu, np. podanego przez nauczyciela. Narzedzie daje mozliwo$¢ korygowania ustawien
stow poprzez zmiang czcionki, koloréw i samego ich uktadu. Mozliwe jest utworzenie chmury
ze zdan czy definicji wybranych z partii materiatu omawianego na lekcji. Chmura stéw pozwala
na zapisywanie i wizualne przedstawianie wiadomos$ci, co moze znacznie utatwi¢ uczniom
zapamigtanie wazniejszych tresci, utrwalenie np. nowych stéw i ich ortograficznej pisowni, w



tym w jezyku obcym. Utworzenie przez ucznia swojej chmury stwarza mozliwos¢
wyeksportowania jej na inne urzadzenie oraz udostepnienia nauczycielowi i kolegom z klasy.
Aplikacja bywa szczegdlnie przydatna w klasach V-VIII.

Padlet — wirtualna tablica korkowa online. Doskonale sprawdza si¢ jako obszar roboczy we
wspoOtpracy ucznidw i1 nauczycieli. Na tablicy mozna umieszcza¢ wazne informacje dla
ucznidw, zbiera¢ stowka, zapisywac zwroty na dany temat, prezentowaé¢ wspdlne opowiesci,
przekazywac¢ informacje zwrotne zarowno w formie tekstu, jak i zdj¢¢ lub linkow. Dla uczniow
z trudnosciami w nauce czy zaburzeniami koncentracji uwagi narzedzie to moze by¢ pomocne
w utrwalaniu wiedzy, zapisywaniu i porzgdkowaniu informacji, w tym dotyczacych zadanych

prac domowych.

Fiszkoteka — serwis internetowy ulatwiajacy uczenie si¢ przy pomocy wirtualnych fiszek.
Moze stanowi¢ pomoc w nauce obcoj¢zycznych stowek, przyswajaniu definicji, faktow, dat,
nazwisk itp. Wskaznik postgpu informuje, jaka cze$§¢ materiatu zostata juz opanowana przez
ucznia. Dzigki specjalnemu algorytmowi program dba, aby czeSciej pojawialy si¢ pytania
sprawiajace uczniowi najwiecej trudnosci. Korzystanie z niektérych funkeji serwisu jest
bezptatne.

Tagxedol8/Tagull9/Wordle20/WordArt21 — aplikacje do tworzenia chmur wyrazow,
umozliwiajace wykonanie ¢wiczen leksykalnych podczas niemal wszystkich rodzajow zajec.
Narzedzia pozwalajg nauczycielowi na przygotowanie zadan zwiekszajacych koncentracje
1 ¢wiczenie pamigci ucznia, towarzyszacych wprowadzaniu nowego stownictwa czy
wspomagajacych powtarzanie materialu. Chmury mozna wykorzysta¢ na lekcji jezyka
polskiego do wizualizowania grup wyrazowych, ktérymi postuguja si¢ uczniowie podczas
wykonywania ¢wiczen, takich jak: powtarzanie stow z kilku dzialow poprzez dopisywanie
kategorii lub zaznaczanie stow odpowiednim kolorem; grupowanie wyrazéw z chmur,
wyszukiwanie w chmurze stow z danej kategorii lub jednego stowa niepasujacego do
pozostatych; ukladanie zdan z zaprezentowanymi stowami; odczytywanie i zapisywanie stow
z poprzestawianych liter czy tworzenie chmur wyrazowych ze stowami przysparzajagcymi
problemow. Na lekcji jezyka polskiego mozna dla utrwalenia pisowni wyrazow z literg z
przygotowa¢ chmure w ksztalcie tej litery 1 zamiesci¢ stowa, w ktérych si¢ ona pojawia.
Powyzsze aplikacje z powodzeniem mozna wykorzystywa¢ na lekcjach jezyka obcego.
Interesujagcym ¢wiczeniem bedzie wpisywanie w chmury i1 grupowanie czasownikow
nieregularnych, np. write — wrote — written, a nast¢pnie uktadanie zdan w danym czasie, np.
Past Simple. Innym ciekawym ¢wiczeniem bedzie ulozenie rozsypanki i tlumaczenie
fragmentow podanych w jezyku polskim na jezyk angielski lub inny jezyk obcy. Na lekcji
geografii, dotyczacej np. Ameryki Potudniowej, mozna przygotowa¢ chmurge wyrazéw
w ksztalcie tego kontynentu 1 zamie$ci¢ w niej stowa S$ciS$le zwigzane z nazwami
geograficznymi, np. panstw, miast czy rzek. Chmure taka uczniowie moga wykonad
samodzielnie w ramach powtorzenia materiatu przed sprawdzianem.

LearningApps — platforma wykorzystywana na lekcjach przedmiotow Scistych, z ktorej
z powodzeniem mozna tez korzysta¢ podczas lekcji jezyka polskiego. Interaktywne ¢wiczenia
umozliwiajg przygotowanie zadania polegajagcego na pogrupowaniu cz¢Sci MOwy na



czasowniki, rzeczowniki, przymiotniki i przystowki. Ulatwiajg one uczniom rozpoznawanie
1 nazywanie wybranych cze$ci mowy oraz przyporzadkowywanie wyrazéw do danej kategorii,
mogg takze stanowié¢ ciekawg forme utrwalania umiejgtno$ci nabywanych w czasie zajec.
Platforma stwarza mozliwo$¢ tworzenia przez ucznidéw, np. w matych grupach, wlasnych
¢wiczen  interaktywnych,  ulatwiajacych  powtarzanie 1  utrwalanie  wiedzy
z wybranych partii materiatu.

Biblioteka Internetowa Wolne Lektury — zbior legalnie dostgpnych utworéw i lektur
szkolnych oraz innych dziet literatury polskiej i $wiatowej, ktdre mozna czyta¢ online, pobierac
na dysk komputera badz §cigga¢ w formie aplikacji mobilnej lub na audiobooka. Platforma daje
mozliwo$¢  wyszukiwania utworow  wedlug réznych  kryteriow, np. zgodnie
z epoka literacka czy autorem pojawiajacego si¢ motywu.

Generator kart pracy — bezptatna aplikacja internetowa umozliwiajgca nauczycielom
1 rodzicom tworzenie wlasnych, zindywidualizowanych kart pracy dla uczniow, w tym takze
ucznidow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. W procesie nauczania wazne jest, aby
kazdy uczen traktowany byt w sposdb uwzgledniajacy jego zasoby i1 potrzeby. Generator kart
pracy jest zatem narzgdziem bardzo pomocnym w takim zorganizowaniu nauczania, dzigki
ktéremu nauczyciel bedzie moégt braé pod uwage wystepowanie roéznic indywidualnych
1 zapewni¢ wszystkim uczniom stymulacj¢ rozwoju na miar¢ ich mozliwos$ci



