ZASTOSOWANIE TIK (nowoczesne technologie informacyjno - komunikacyjne) W PRZEDMIOTACH
SCIStYCH

Dostepne aplikacje i programy znajdujq zastosowanie w biezqcej nauce matematyki, dostarczajgc
niezliczonej ilosci przyktaddw do rozwigzywania, sq pomocne w nadrabianiu przez dziecko zalegtosci, a
dzieki zadaniom w formie gier uczq przez zabawe i zachecajq do rozwigzywania matematycznych
zagadek.

LabMat5 — aplikacja na smartfony i tablety do nauki matematyki przez zabawe, oparta na aktualnym
programie nauczania w klasach I-IV Narzedzie jest dostepne w dwdch wersjach jezykowych — polskiej
i angielskiej. Uczniowie ogladaja historyjke, ktéra zapoznaje ich z bohaterami aplikacji — Labmakami
oraz ze ztym Czarodziejem, ktéry zamknat je w klatce. Tylko uczen moze uratowac¢ Labmaki,
a kluczem do ich uwolnienia jest rozwigzanie zadan matematycznych.

Math Kidé — aplikacja na tablety, przeznaczona do nauki matematyki na poziomie klas I-V,
umozliwiajgca kreatywnga zabawe z dodawaniem i odejmowaniem liczb. Zadania uszeregowane s3g od
najprostszych dziatan do coraz trudniejszych.

Kujon Junior7 — gra edukacyjna, umozliwiajgca doskonalenie umiejetnosci zaréwno z zakresu
matematyki, jak i jezyka polskiego. Aplikacja zostata przygotowana z myslg o uczniach szkét
podstawowych powyzej 8. roku zycia. Gra ma dwa poziomy trudnosci i nie wymaga dostepu do
internetu, co jest jej niewatpliwg zaletg, konieczne jedynie jest wczesniejsze zainstalowanie aplikacji
na urzadzeniu. Narzedzie mozna wykorzystywac jako pomoc w opanowaniu przez uczniéw wiedzy
z jezyka polskiego na temat czesci mowy (rzeczownikéw, czasownikéw, przymiotnikéw) oraz
synonimoéw i antoniméw. Podzielone zadania z jezyka polskiego wymagaja od ucznia wybierania
z listy przymiotnikow albo rzeczownikéw, synonimow albo antoniméw. Czes¢ gry, zwigzana
z matematykg, dotyczy dziatan pisemnych (dodawania, odejmowania, mnozenia, dzielenia), zamiany
jednostek miar i przeliczania pieniedzy (np. groszy na ztotdwki), utamkdéw zwyktych. Zadania
matematyczne wymagajg od ucznia jedynie uzupetniania pojedynczych cyfr.

Matematyka. Tabliczka mnozenia9 — aplikacja do zainstalowania na urzadzeniu mobilnym, idealna dla
uczniéw majacych trudnosci z nauka tabliczki mnozenia. Korzystanie z aplikacji pozwoli uczniom
rozwigzywac rézne zagadki matematyczne, uczy¢ sie mnozenia oraz sprawdzac swoje umiejetnosci.

Cyfry rzymskiel0 — gra do zainstalowania na tablet, pozwalajgca na utrwalanie znakéw rzymskich.
Uczen ma mozliwos¢ poznania cyfr oraz wykonywania ¢wiczen utrwalajacych, ktore polegajg na
zamianie liczb arabskich na rzymskie i odwrotnie. Podobne gry proponujg strony internetowell —
wowczas uczniowie pracujg przy komputerach (np. jesli szkota nie dysponuje tabletami). Eurobank dla
dziecil2 — aplikacja mobilna, umozliwiajagca dzieciom poznanie tajnikdw oszczedzania i madrego
wydawania pieniedzy. Za pomocg ciekawych gier zrecznosciowych z monetami dzieci ucza sie, jak
wygladajg pienigdze, jak dzieli¢ sie po rowno i o czym trzeba mysleé, robigc zakupy. Gra poprawia takze
koncentracje i spostrzegawczos¢.

Matematyka dla Dzieci Demo13 — aplikacja na urzadzenia mobilne, przeznaczona dla dzieci w wieku
szkolnym. Zacheca do nauki dzieki kolorowej i przyjaznej grafice oraz prostej intuicyjnej obstudze.
Narzedzie umozliwia nauke poprzez zabawe, utatwiajgc uczniom poznanie podstaw matematyki.



Nauka zegaral4 — aplikacja, ktdra poprzez zabawe pomoze dziecku szybko opanowaé odczytywanie
czasu z zegara analogowego oraz ustawiac zegar cyfrowy, a zatem dziecko bedzie wiedziato, ktéra jest
godzina. Nauka odbywa sie na zegarze analogowym i zegarze cyfrowym. Aby aplikacja dziatata,
niezbedne jest potgczenie z Internetem. Dostepne sg warianty w jezyku polskim, ale takze angielskim,
rosyjskim i niemieckim.

LearningAppsl5 — platforma oferujgca interaktywne éwiczenia, ktére z powodzeniem mozna
wykorzystywac podczas lekcji matematyki. Aplikacja wspiera proces uczenia sie i nauczania za pomoca
interaktywnych modutéw. W celu doskonalenia umiejetnosci mnozenia dzieci mogg rozwigzaé zadanie
interaktywne polegajace na odszukaniu par (dziatania i wyniku mnozenia). Uczniowie kolejno
odstaniajg kafelki, pod ktérymi kryjg sie konkretne iloczyny liczb i ich wyniki. Po wtasciwym odkryciu
para znika. Dodatkowym atutem ¢wiczenia jest walor usprawniania przez uczniéw percepcji wzrokowej
oraz ¢wiczenia koncentracji i skupienia uwagi. Do rozwigzywania tego typu zadan uczniowie mogg
wykorzysta¢ zarowno komputer, tablice interaktywng, jak i tablety czy smartfony.

Aplikacje do pobrania z Google Play i zainstalowania na tablecie lub telefonie z systemem Android
lub iOS.



